Ogolny opis programu

> Program Plemiona - test1 - lactaZannc

Zaktadki kategorii

wklej

: Mapa Wioski Planer rozkazow Statystyki graczy Statystyki glemion Zapis‘zw

Ilosc wiosek:
Punkty:
Ranking:
Plemig:
Wspétrzedne:
P.:
Ranking:
Ptk:
zn. Plemie  zn. Gracza zn. Wioske
Zaznacz pleffile
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wiosek opuszczonych

scentrowania do

wioski wpisanej w
pole Wspoétrzedne X|Y

Jesli ustawimy go na
prawg strone to wtedy
zobaczymy wioski
opuszczone wieksze od
12000 p.

Zaznacz plemie, wioske gracza.
Mozna zaznaczy¢ dowolnym kolorem plemie wioske
lub gracza.

W przypadku zaznaczenia wiosek wygodnie jest uzy¢
przycisku wklej — wystarczy zaznaczy¢ wioski w grze,
skopiowac i wklei¢ w programie...




